GEOMETRIA ANALITYCZNA

1.  przedstawić prostą w postaci kierunkowej i ogólnej – zamiana jednej postaci na drugą.
   ( postać kierunkowa : y = ax + b , aby dostać postać ogólną : Ax + By + C = 0 wystarczy przenieść wszystko na jedną stronę i zapisać 
w takiej kolejności, jak we wzorze: x,y i liczba)

2.  wyznaczyć punkt przecięcia dwóch prostych ( np. wyznaczyć współrzędne wierzchołków trójkąta)
( rozwiązać układ równań liniowych )
3.  wyznaczyć równanie prostej przechodzącej przez dwa punkty,
( podstawić współrzędne obu punktów do równania kierunkowego y= ax + b  za x i y , potem rozwiązać układ równań z niewiadomymi 
a i b )

4.  wyznaczyć równanie prostej równoległej do danej prostej przechodzącej przez dany punkt,
( odczytać współczynnik kierunkowy – ta liczba, która stoi przy x , a potem podstawić ją do równania y= ax+b – wtedy brakuje tylko b, następnie podstawić współrzędne danego punktu do otrzymanego równania i wyznaczyć współczynnik b )
5.  wyznaczyć równanie prostej prostopadłej do danej prostej przechodzącej przez dany punkt,
( obliczyć współczynnik kierunkowy szukanej prostej korzystając z warunku a·c  = - 1,  następnie podstawić współrzędne danego punktu do równania kierunkowego i wyznaczyć współczynnik b)
6.  obliczyć długość odcinka
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